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REGULAMIN KONKURSU
»Skumani Tycoon”

1 Postanowienia ogdlne
Niniejszy Regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla zasady i warunki przeprowadzenia
oraz udziatu w konkursie ,Skumani Tycoon” (dalej: ,Konkurs”).
Organizatorem  Konkursu jest PRZESTRZEN Spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie (adres: Filtrowa 28, 02-032 Warszawa),
wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad
Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, pod nr KRS 0000683774, REGON
367610910, NIP: 7010700889, o kapitale zaktadowym w wysokosci: 10.000 zt (dalej:
»Oorganizator”). Kontakt z Organizatorem w sprawach dotyczgcych Konkursu mozliwy
jest za pomocg poczty elektronicznej, pod adresem konkurs@skumanitycoon.pl
Konkurs jest realizowany we wspotpracy z Edukom sp. z o.0., z siedzibg w todzi
(adres: ul. Jana Matejki 9, 91-402 L.6dz) wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sagdowego przez Sad Rejonowy dla todzi Srodmiescia w todzi, pod nr KRS
0001077735, REGON 52727595000000, NIP: 7252338914, o kapitale zaktadowym w
wysokosci: 10.000 zt (dalej: ,,Fundator”).
Celem Konkursu jest promocja Fundatora i jego Serwisu www.skumani.pl
Organizator jest sktadajgcym przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919 ustawy
z dnia 23 kwietnia 1964 roku - Kodeks cywilny (dalej: ,Kodeks cywilny”).
Konkurs nie jest ,,grg losowa” w rozumieniu przepiséw ustawy z dnia 19 listopada 2009 r.
o grach hazardowych.
Informacje o Konkursie i jego zasadach oraz warunkach uczestnictwa publikowane sg
w serwisie: https://skumanitycoon.pl/ (dalej: ,Serwis”), regulamin korzystania z Serwisu
dostepy jest pod tym linkiem: www.skumanitycoon.pl/regulamin
Konkurs nie jest w Zzaden spos6b wspierany, sponsorowany, organizowany czy
powigzany z wtascicielami Gry Fortnite (dalej: ,Gra”) ani z Platformg Epic Games Store
(dalej: ,Platforma”) ani jej wiascicielami. Platforma ani Gra nie ponosi
odpowiedzialnosci za Konkurs, a wszelkie pytania, komentarze i reklamacje powinny
by¢ kierowane do Organizatora, a nie do Gry lub Platformy. Organizator zobowigzuje
sie do zwolnienia Gry oraz Platformy z odpowiedzialnosci wobec kazdego Uczestnika,
ktéry skieruje przeciwko Grze lub Platformie roszczenie zwigzane z Konkursem.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za funkcjonowanie Gry lub Platformy, w tym
za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie ustug przez dostawce Gry lub Platformy.
Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest uprzednie zapoznanie sie z postanowieniami
Regulaminu i akceptacja wszystkich jego postanowieh. Uczestnik, przystepujgc do
Konkursu, potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w
Konkursie.
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2 Warunki uczestnictwa w Konkursie

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodpfatny.

Uczestnikiem Konkursu (dalej: ,Uczestnik”) moze by¢ osoba fizyczna, ktora:

2.2.1 najpozniej w ostatnim dniu trwania Konkursu ukohczyta 18 lat albo ukonczyta 13
rok zycia i uzyskata odpowiednig zgode opiekuna prawnego lub przedstawiciela
ustawowego wyrazong pisemnie. Organizator zastrzega sobie prawo do Zgdania
okazania zgody, o ktérej mowa w zd. poprzednim przez Uczestnika na kazdym
etapie Konkursu;

2.2.2 w relacji z Organizatorem posiada status konsumenta w rozumieniu art. 22
Kodeksu cywilnego;

2.2.3 posiada dostep do Internetu oraz urzadzenia umozliwiajgcego uruchomienie Gry
Fortnite a takze aktywne konto na Platformie Epic Games umozliwiajgce
korzystanie z Gry Fortnite;

2.2.4 posiada miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

2.2.5 zapoznata sie z Regulaminem i zaakceptowata wszystkie jego postanowienia.

W Konkursie mozna bra¢ udziat wytgcznie osobiscie, tj. niedopuszczalne jest

dokonywanie zgtoszen konkursowych w imieniu oséb trzecich.

W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy, czionkowie wtadz i przedstawiciele

Organizatora oraz innych podmiotéw biorgcych bezposredni udziat w przygotowaniu

i prowadzeniu Konkursu, w szczegoélnosci Fundatora, a takze osoby wspotpracujgce ze

wskazanymi powyzej podmiotami w sposoéb staty na innej podstawie niz stosunek pracy

oraz cztonkowie ich najblizszych rodzin, tj. wstepni, zstepni, rodzenstwo, matzonkowie,
rodzice matzonkéw i osoby pozostajgce z nimi w stosunku przysposobienia.

W celu wyjasnienia ewentualnych watpliwosci zwigzanych z aktywnoscig Uczestnika

w Konkursie, Organizator moze kontaktowac sie z Uczestnikiem w celu wyjasnienia tych

watpliwosci. W szczegolnosci, Organizator moze zada¢ od Uczestnika podania

szczegotowych informacji dotyczacych jego udziatu w Konkursie, a Uczestnik jest
zobowigzany do ich podania. Niepodanie informacji wskazanych w zdaniu
poprzedzajgcym uprawnia Organizatora do wykluczenia Uczestnika z udziatu

w Konkursie lub odmowy wydania mu Nagrody.

Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z udziatu Konkursie lub odméwi¢ wydania mu

Nagrody, w przypadku podania przez Uczestnika nieprawdziwych lub niekompletnych

danych i informacji wymaganych przez Regulamin lub naruszenia przez Uczestnika

jakichkolwiek postanowien Regulaminu.

3 Zasady dokonywania Zgtoszen i przebieg Konkursu
Konkurs rozpocznie sie w dniu 1.12.2025r. o godz 9:00. i zakohczy 14.12.20250 godz.
23:59 (dalej: ,Czas trwania Konkursu”).
W celu zgtoszenia (dalej: ,Zgltoszenie”) sie do udziatu w Konkursie Uczestnik powinien:
3.2.1 posiada¢ aktywne konto na Platformie Epic Games umozliwiajgce korzystanie z
Gry Fortnite;
3.2.2 zalozy¢ darmowe konto w Serwisie https://nauka.skumani.pl/auth

Zatozy¢ darmowe konto na stronie konkursu tj. www.skumanitycoon.pl
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4.2

3.2.3 wykona¢ zadanie konkursowe,

3.2.4 potwierdzi¢ cheé uczestnictwa w Konkursie poprzez wypetnienie formularza
rejestracyjnego znajdujgcego sie na stronie konkursowej: ,

3.2.5 Zarejestrowac wynik wykonanego Zadania konkursowego na
https://skumanitycoon.pl/zglos-wynik/

Kazdy Uczestnik moze dokonaé wylgcznie jednego Zgtoszenia do Konkursu,

z zastrzezeniem pkt. 3.3. i 3.4 ponizej.

Wykonanie Zadania konkursowego moze nastgpi¢ wielokrotnie, w dowolnym

momencie, w Czasie trwania Konkursu, z zastrzezeniem, ze brane pod uwage beda

tylko te wykonane Zadania konkursowe, ktérych Kod zostat umieszczony w Zgtoszeniu

przez Uczestnika.

W przypadku, o ktérym mowa w pkt. 3.4. powyzej, Uczestnik moze zaktualizowac¢ swoje

Zgtoszenie poprzez aktualizacje Kodu Zadania konkursowego na stronie internetowej

swojego Zgtoszenia konkursowego (w ramach zaktadanego konta uzytkownika).

Zgtoszenia dokonane w sposoéb nieprawidtowy, w niewtasciwej formie lub poza Czasem

Trwania Konkursu, a takze niespetniajgce innych warunkow przewidzianych

Regulaminem, nie beda braly udziatu w Konkursie. Organizator nie jest zobowigzany do

informowania osoby, ktéra dokonata nieskutecznego Zgtoszenia, ze zostato ono

ztozone niezgodnie z wymogami Regulaminu, na skutek czego zostato ono uznane za

nieskuteczne i ze osoba ta nie bierze w udziatu Konkursie.

W celu wyjasnienia ewentualnych watpliwosci zwigzanych z aktywnoscig Uczestnika w

Konkursie, Organizator moze kontaktowa¢ sie z Uczestnikiem. W szczegoélnosci,

Organizator moze zada¢ od Uczestnika podania szczegétowych informacji dotyczgcych

jego udziatu w Konkursie, a Uczestnik jest zobowigzany do ich podania. Niepodanie

informacji wskazanych w zd. poprzedzajgcym uprawnia Organizatora do wykluczenia

Uczestnika z udziatu w Konkursie lub odmowy wydania mu Nagrody.

Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z udziatu Konkursie lub odméwi¢ wydania mu

Nagrody, w przypadku podania przez Uczestnika nieprawdziwych lub niekompletnych

danych i informacji wymaganych przez Regulamin lub naruszenia przez Uczestnika

jakichkolwiek postanowien Regulaminu, lub regulaminu Serwisu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiange danych Uczestnika,

uniemozliwiajgcg dostarczenie Nagrody albo powiadomienia o wygranej ani za podanie

przez Uczestnika niewtasciwych lub nieprawdziwych danych lub za brak podjecia

kontaktu przez Uczestnika z Organizatorem.

Decyzje Organizatora i Komisji nie wymagajg uzasadnienia i sg ostateczne.

Dokonanie Zgtoszenia jest rownoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika postanowien

Regulaminu, niezaleznie od sktadania przez niego odrebnego oswiadczenia.

4  Zadanie konkursowe

Zadanie konkursowe (dalej: ,Zadanie konkursowe”) polega na uczestnictwie
w rozgrywce przygotowanej w Grze Fortnite, w ramach trybu Fortnite Creative przez
Organizatora, gdzie celem Uczestnika jest, w Czasie trwania Konkursu rozbudowa
budynku oraz wykonywanie przygotowanych zadan, na specjalnie stworzonej mapie
Konkursowej (dalej: ,,Mapa Konkursowa”) oraz zdobycie punktow do udziatu
w Konkursie (dalej: ,Punkty”).

Zadania majg zréznicowany charakter — obejmujg zaréwno zadania sprawnosciowe, jak
i testowe, odnoszgce sie do wiedzy ogodlnej na poziomie ucznia klasy 7-8 szkoty
podstawowe;.
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Na jednej Mapie Konkursowej moze jednoczesnie przebywaé maksymalnie trzech

graczy. Gracze mogg wspotpracowac lub rywalizowa¢ ze sobg wedlug witasnego

uznania. Uczestnik ma réwniez mozliwosc¢ gry indywidualne;.

Budynek rozwijany przez Uczestnika w ramach Zadania Konkursowego, podlega

stopniowej rozbudowie i moze osiggng¢ maksymalnie osiem pieter.

W trakcie rozgrywki Uczestnik moze zdobywa¢ dodatkowg walute w Grze

umozliwiajgcg przyspieszenie  postepuw grze poprzez zakup elementéw

wspomagajgcych (tzw. ,przyspieszaczy”). Waluta ta:

4.5.1 jestunikalna dla Mapy Konkursowej;

4.5.2 nie jest dostepna do odrebnego zakupu;

45.3 jest mozliwa do uzyskania wylacznie poprzez granie w Gre na Mapie
konkursowej i wykonywanie zadan na tej Mapie.

Po zakonhczeniu budowania budynku i wykonaniu wszystkich zadan, kazdy Uczestnik

moze zresetowac swoj wynik tzw. ,Rebirth” (reset). Za kazdy reset Uczestnik otrzymuje

Punkty, w iloéci 1 Rebirth = 5 Punktéw.

Po zakonczeniu grania na Mapie Konkursowej, Uczestnik korzysta z narzedzia

wewngtrz Mapy konkursowej w celu zapisania swojego wyniku (ilosci uzyskanych

Punktéw) na tej Mapie. Narzedzie to generuje token, ktéry pozwoli na powigzanie

wyniku Uczestnika na Mapie Konkursowej z Zgtoszeniem konkursowym (dalej:

.joken”).

Po tym jak Uczestnik ukohczy rozbudowanie budynku, Uczestnik moze wielokrotnie

bra¢ udziat w Konkursie, aktualizujgc swoj wynik w Serwisie, na zasadach opisanych

w 3.4 i 3.5. Do konca trwania Konkursu brany jest pod uwage najlepszy uzyskany wynik

danego Uczestnika.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznawania Uczestnikom dodatkowych

Punktow lub innych bonuséw Punktowych w ramach dziatan promocyjnych zwigzanych

z Konkursem. Dodatkowe Punkty mogg by¢é przyznawane w szczegolnosci

Uczestnikom, ktérzy skorzystajg z koddw promocyjnych udostepnianych przez

partneréw medialnych wspétpracujgcych z Organizatorem, w tym za posrednictwem

kanatéw spotecznosciowych.

Przyznanie dodatkowych Punktow nie narusza zasad roéwnego traktowania

uczestnikow, a szczegotowe warunki ich uzyskania bedg kazdorazowo ogtaszane przez

Organizatora na Stronie Konkursowej lub w komunikatach promocyjnych.

Na podstawie wpisanych Kodéw oraz zdobytej ilosci Punktow, Organizator tworzy

publicznie dostepny ranking Uczestnikow (dalej: ,Ranking”). Ranking jest wspdiny,

niezaleznie od trybu gry (solo lub z innymi).

W przypadku remisu w ilosci Punktéw o miejscu decyduje krétszy czas ukonczenia

uzycia Tokena zgtaszajgcego wynik..

5 Wybér Zwyciezcéw

Po zakonczeniu Konkursu Organizator dokonuje weryfikacji Punktacji uzyskanej przez

Uczestnikbw w oparciu w szczegodlnosci o Ranking oraz dane zamieszczone

w Zgtoszeniu oraz wybiera zwyciezcow (dalej: ,Zwyciezca”). Weryfikacja wynikéw

moze obejmowac sprawdzenie zgodnosci konta Uczestnika, prawidtowosci rozgrywki

oraz zgodnosci danych przekazanych w Zgtoszeniu.

W celu uniknigcia watpliwo$ci, Organizator wskazuje, ze Konkurs nie zawiera

elementéw typu ,pay to win”.

Organizator dokonuje wyboru Zwyciezcédw sposrod Uczestnikdw, ktérzy mieli najwiecej

Punktéw w Rankingu, dokonali prawidiowego Zgtoszenia oraz spetniajg warunki

Konkursu. Organizator przypisuje kazdemu z Zwyciezcéw odpowiednie miejsca wedtug
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zasad okreslonych w niniejszym Regulaminie oraz wedtug Punktacji wynikajgcej
z Rankingu.

Po weryfikacji wynikéw i wyborze Zwyciezcoéw Organizator ogtasza ostateczny Ranking,
na dzien zakonhczenia Czasu trwania konkursu.

W terminie 14 dni od dnia zakonczenia Czasu trwania Konkursu i ogtoszenia
ostatecznego Rankingu Organizator informuje Zwyciezcow konkursu o wygranej
w Konkursie poprzez kontakt mailowy na adres e-mail, na ktéry Uczestnik dokonat
Zgtoszenia.

6 Nagrody
W Konkursie przewidziano nagrody dla pieciu Zwyciezcow.
Nagrodami (dalej: ,Nagroda”) w Konkursie sa:
6.2.1 | miejsce — laptop gamingowy marki Gigabyte GAMING A16 PRO Core 7
240H/32GB/1TB+1TB/W11 RTX5070Ti 165Hz o wartosci 8 399 z
6.2.2 |l miejsce — stuchawki gamingowe marki Logitech G PRO X o wartosci 329 zt zt
6.2.3 Ill miejsce — voucher do sklepu x-kom.pl o wartosci 200 zt
6.2.4 |V miejsce —dostep do Serwisu przez okres 1 miesigca , o wartosci: 99 zt
6.2.5 V miejsce —dostep do Serwisu przez okres 1 miesigca o wartosci 99 zt
6.2.6 VI miejsce - dostep do Serwisu przez okres 1 miesigca o wartosci 99 z
6.2.7 VIl miejsce —dostep do Serwisu przez okres 1 miesigca o wartosci 99 zt
6.2.8 VIII miejsce —dostep do Serwisu przez okres 1 miesigca o wartosci 99 zt
6.2.9 IX miejsce —dostep do Serwisu przez okres 1 miesigca o wartosci 99 zi
6.2.10 X miejsce —dostep do Serwisu przez okres 1 miesigca o wartosci 99 zi

Dodatkowo Organizator zapewnia, ze kazdy Uczestnik, ktdry prawidtowo zarejestrowat
sie w Konkursie za posrednictwem Strony Konkursowej, otrzymuje jednorazowy kod
rabatowy uprawniajgcy do znizki w wysokosci 15% na zakupy w Serwisie Skumani.pl
(obowigzuje przy pierwszym zakupie subskrypcji) (dalej: ,Nagroda gwarantowana”).
Kod rabatowy zostanie udostepniony Uczestnikowi po dokonaniu Zgtoszenia w
Konkursie, w formie elektronicznej za posrednictwem e-mail, na ktoéry dokonat
rejestracji. Znizka obowigzuje wylgcznie na produkty i wustugi dostepne w
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ofercie Skumani.pl w terminie okreslonym przez Organizatora, i nie fgczy sie z innymi
promocjami.
Nagroda ani Nagroda Gwarantowana nie podlega wymianie na inng ani
na rownowartos¢ pieniezng czy gotowke. Zwyciezca nie moze zastrzec specjalnych
wiasciwosci Nagrody ani Nagrody Gwarantowanej.
Nie jest mozliwe przeniesienie prawa do Nagrody ani Nagrody Gwarantowanej na rzecz
0sOb trzecich, wyptacenie rownowartosci Nagrody ani Nagrody Gwarantowanej, jak
réwniez rezygnacja z czesci Nagrody lub Nagrody Gwarantowanej. Rezygnacja z czeSci
Nagrody lub Nagrody Gwarantowanej jest réwnoznaczna z rezygnacjg z catoSci
Nagrody lub Nagrody Gwarantowanej. W przypadku rezygnacji przez Zwyciezce
z Nagrody ani Nagrody Gwarantowanej Organizator zastrzega sobie prawo przyznania
Nagrody kolejnemu Uczestnikowi, ktérego wytoni jako Zwyciezce.
Z uwagi na fakt, ze Uczestnik moze wielokrotnie bra¢ udziat w Konkursie Organizator
zastrzega, ze Uczestnik jest uprawniony tylko do jednej Nagrody oraz tylko jednej
Nagrody Gwarantowane;.
Na podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku
dochodowym od os6éb fizycznych wydanie nagrod podlega opodatkowaniu
zryczattowanym podatkiem dochodowym od os6b fizycznych w wysokosci 10% wartosci
Nagrody. Organizator jako ptatnik zryczattowanego podatku dochodowego od oséb
fizycznych, przed wydaniem nagréd obliczy, pobierze i odprowadzi do wtasciwego
Urzedu Skarbowego zryczattowany podatek dochodowy nalezny z tytutu wygranej
Nagrody. W tym celu do wartosci Nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda
pieniezna w wysokosci odpowiadajgcej zryczattowanemu podatkowi dochodowemu od
osob fizycznych z tytutu wygranej w Konkursie w kwocie stanowigcej 11,11% wartos$ci
nagrody. Zwyciezca oswiadcza, ze wyraza zgode, aby kwota dodatkowej nagrody
pienieznej nie podlegata wyptacie na jego rzecz, lecz przeznaczona zostata na zaptate
podatku naleznego z tytutu wygranej w Konkursie.
Kazdy ze Zwyciezcow zobowigzany jest, w terminie 14 dni od przekazania wiadomos$ci
o przyznaniu Nagrody, przesta¢ Organizatorowi w wiadomosci e-mail, na ktory zostata
przestana informacja o Nagrodzie wszelkie niezbedne informacje konieczne do
stwierdzenia prawidtowosci dokonanego Zgtoszenia oraz do doreczenia Nagrody,
ti. imie i nazwisko oraz adres, na ktéry powinna zosta¢ doreczona Nagroda
a w przypadku Uczestnika w o niepetnej zdolnosci do czynnosci prawnych lub do 13 r.Z.
przesta¢ zgode rodzica lub opiekuna prawnego na udziat w Konkursie.
Niezachowanie przez Zwyciezce terminu, o ktérym mowa w pkt. 6.8 powyzej, podanie
nieprawidtowych lub niepetnych danych, a takze inne uchybienia po stronie Zwyciezcy,
powodujgce niemozliwos¢ wykonania Nagrody, skutkujg tym, ze Nagroda pozostaje do
dyspozycji Organizatora, ktéry moze postanowi¢ o jej przyznaniu innemu, wybranemu
przez siebie Uczestnikowi. W przypadku, o ktérym mowa w zd. poprzedzajgcym, do
Uczestnika wybranego przez Organizatora stosuje sie postanowienia Regulaminu
dotyczace Zwyciezcy.
Nagroda zostanie wystana za posrednictwem firmy kurierskiej w terminie do 30 dni
roboczych od dnia otrzymania przez Organizatora wymaganych danych od Zwyciezcy.
Organizator nie przewiduje mozliwosci osobistego odbioru Nagrody.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwo$ci doreczenia z przyczyn
lezacych po stronie Zwyciezcy (np. nieobecnosc, brak kontaktu, nieodebranie przesytki).
W przypadku zwrotu niedostarczonej przesyiki z Nagrodg do Organizatora, Zwyciezca
traci prawo do ponownego jej doreczenia, chyba ze Organizator postanowi inaczej.
Nagroda, ktérej otrzymania Zwyciezca sie zrzekt, lub Nagroda niedostarczona
w warunkach pkt. 6.9; 6.11, 6.12 lub 7.3 pozostaje do dyspozycji Organizatora.
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6.14

6.15

71

7.2

7.3

7.4

W razie zrzeczenia sie Nagrody, Zwyciezca nie nabywa roszczenia o zapfate jej
rownowartosci pienieznej.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiane danych Uczestnika,
uniemozliwiajgcg dostarczenie Nagrody albo powiadomienia o wygranej oraz za
podanie przez Uczestnika niewtasciwych lub nieprawdziwych danych.

7 Prawa i obowigzki Organizatora

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udzialu w Konkursie, a takze

pozbawienia prawa do Nagrody Uczestnikéw, ktorych dziatania sg sprzeczne z prawem,

dobrymi obyczajami lub Regulaminem, w szczegdlnosci Uczestnikow, ktorzy:

7.1.1 nie dziatajg osobiscie, ale przez osoby trzecie,

7.1.2 wykorzystujg jakiekolwiek narzedzia, oprogramowania lub ustawienia, ktore
w sposob sztuczny modyfikujg, automatyzujg lub utatwiajg przebieg Gry, w tym
w szczegolnosci:  wiruséw, botdw, robakow, skryptow automatyzujgcych
narzedzi do modyfikacji plikéw Gry, zewnetrznych serwiséw dajgcych
nieuprawniong przewage, a takze fizycznych urzadzen Ilub modyfikacji
sprzetowych zapewniajgcych przewage nad innymi Uczestnikami;

7.1.3 wykorzystujg rézne aliasy (dodatkowe adresy) tego samego konta do
wystepowania w imieniu/zgtaszania roznych Uczestnikow za pomocg fatszywych
kont;

7.1.4 umieszczajg w Zgtoszeniu lub w Grze tresci:

7.1.4.1 obrazliwe Iub obelzywe, erotyczne, wulgarne, niecenzuralne,
osmieszajgce, nieprzyzwoite,

7.1.4.2 nawotujgce do nienawisci lub nietolerancji na jakimkolwiek tle,
propagujgce przemoc,

7.1.4.3 nawigzujgce w negatywny sposoéb do ptci, wieku, niepetnosprawnosci,
rasy, narodowosci, przekonaﬁ politycznych, pochodzenia etnicznego,
wyznania, orientacji seksualnej,

7.1.4.4 reklamowe innych podmiotéw niz Organizator i Fundator,

7.1.4.5 naruszajgce powszechnie akceptowane =zasady moralnosci,
naruszajgce godnos$é osobistg,

7.1.4.6 nawigzujgce do symboli religijnych, etnicznych lub rasowych,

7.1.4.7 godzgce w powszechnie uznane wartosci chronione prawem;

7.1.4.8 naruszajgce prawa os6b trzecich, w tym godnos$é, cze$é, dobre imie,
wizerunek, a takze prawa autorskie praw osob trzecich,

7.1.4.9 naruszajgce zasady wspotzycia spotecznego lub dobre obyczaje.

7.1.4.10 Zabronione jest doprowadzanie do jakichkolwiek dziatann majgcych na
celu zakidcanie przebiegu rozgrywki innych graczy.

Organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia weryfikacji podejrzanych

rozgrywek, w tym zgdania od Uczestnika przestania powtérek rozgrywki (replay), logéw,

zrzutdw ekranu, danych konta w Grze lub na Platformie, a takze do przeprowadzenia
dodatkowych analiz technicznych. Uczestnik zobowigzany jest udostepnic takie dane
na zgdanie Organizatora w terminie okreslonym w zgdaniu.

Stwierdzenie  stosowania niedozwolonych praktyk lub narzedzi skutkuje:

natychmiastowym wykluczeniem Uczestnika z Konkursu, anulowaniem wynikéw

powigzanych z podejrzang rozgrywka, utratg prawa do Nagrod lub obowigzkiem zwrotu
przyznanej Nagrody (o ile zostata wydana).

Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania Regulaminu.
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7.5

8.1

8.2

8.3

8.4

9.1

10.1
10.2

10.3

10.4

10.5

10.6

Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ wobec Organizatora i osob trzecich (w tym:
Fundatora) za wszelkie szkody, jakie spowoduje swoim zachowaniem, niezaleznie od
tego, czy byly one zwigzane bezposrednio z uczestnictwem w Konkursie, czy tez
w jakikolwiek sposob mogg by¢ zwigzane z Konkursem, Organizatorem, Fundatorem
lub pozostatymi Uczestnikami.

8 Sitawyzsza
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie
zobowigzan wynikajgcych z Regulaminu z powodu wystgpienia zdarzenia nagtego
i niezaleznego od woli Organizatora, ktérego wystgpienia Organizator nie mogt
przewidzie¢ nawet przy zachowaniu nalezytej starannosci, w szczegolnosci: dziatania
wojenne, masowe zamieszki, katastrofa naturalna, wprowadzenie przez organy
panstwa stanu wojennego, stanu wyjgtkowego, stanu kleski zywiotowej lub stanu
epidemii, a takze zwigzane z tym zakazy i nakazy oraz dziatanie mediéw
spotecznosciowych, a takze przerwy w dziataniu mediow i Gry, Platformy lub Serwisu
niezalezne od Organizatora, lub inne obiektywne przyczyny, ktére uniemozliwiajg lub
istotnie utrudniajg realizacje Konkursu lub wydanie Nagrody (dalej: ,,Sita wyzsza”).
O wplywie Sity wyzszej na przeprowadzenie Konkursu lub wydanie Nagrody
Organizator niezwtocznie informuje Uczestnikdw oraz Zwyciezcow.
Po ustaniu Sity wyzszej, Organizator wraz z Fundatorem niezwlocznie przystepujg do
dalszego przeprowadzenia Konkursu lub wydania Nagrody.
W przypadku wystgpienia Sity wyzszej Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany
terminu lub sposobu realizacji Nagrody, a takze do odwotania Konkursu w catosci lub w
czesci.

9 Przetwarzanie danych osobowych
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych Uczestnikow stanowi Zatgcznik nr 1 do
Regulaminu.

10 Reklamacje

Uczestnicy majg prawo zgtaszac reklamacje co do sposobu przeprowadzania Konkursu.
Reklamacja powinna by¢ ztozona za posrednictwem poczty elektronicznej i zawierac:
10.2.1 imie i nazwisko Uczestnika;
10.2.2 adres e-mail Uczestnika;
10.2.3 doktadny opis przyczyn ziozenia reklamacji, w tym dostrzezonych

nieprawidtowosci zwigzanych z Konkursem.
Reklamacje mogg by¢ sktadane w Czasie trwania Konkursu oraz nie pdzniej niz
w terminie 7 (siedmiu) dni po jego zakonhczeniu. Za date ztozenia reklamaciji uznaje sie
date jej wptywu do skrzynki poczty elektronicznej Organizatora wskazanej w pkt. 1.2
Regulaminu.
Organizator udziela odpowiedzi na reklamacje za pomocg poczty elektronicznej, nie
pézniej niz w terminie 14 (czternastu) dni od dnia jej otrzymania w prawidtowej
i kompletnej formie.
Reklamacje niezawierajgce ktoregokolwiek z elementéw wskazanych w pkt. 10.2
powyzej lub ztozone po uptywie terminu wskazanego w pkt. 10.3 powyzej, Organizator
pozostawia bez rozpoznania.
Decyzja Organizatora o uznaniu albo odrzuceniu reklamacji jest ostateczna i nie
przystuguje od niej odwotanie.

11 Zmiana Regulaminu
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11.1

11.2
11.3

12.1

12.2

12.3

12.4

12.5

Organizator moze dokona¢ zmiany Regulaminu w przypadku:

11.1.1 niemoznosci przeprowadzenia Konkursu w pierwotnie wyznaczonym terminie z
przyczyn niezaleznych od Organizatora, ktérych wystgpienia nie moégt on
przewidzie¢ nawet przy zachowaniu nalezytej staranno$ci;

11.1.2 zaistnienia Sity wyzszej;

11.1.3 prawnego obowigzku dokonania zmian, w tym obowigzku dostosowania
Regulaminu do aktualnego stanu prawnego;

11.1.4 zapobieganie naruszeniom Regulaminu lub przeciwdziatanie naduzyciom jego
postanowien;

11.1.5 usuniecie niejasnosci lub watpliwosci interpretacyjnych dotyczgcych tresci
Regulaminu;

11.1.6 decyzji Organizatora o wprowadzeniu bardziej korzystnych dla Uczestnikéw
warunkéw udziatu w Konkursie, w tym wydtuzenia Czasu trwania Konkursu.

Zmiana Regulaminu nie moze skutkowaé pogorszeniem sytuacji Uczestnikéw.

Organizator poinformuje Uczestnikéw o zmianie Regulaminu poprzez opublikowanie

jego zmienionej wersji w Serwisie.

Uczestnik, ktory nie zgadza sie na zmiane Regulaminu, moze zrezygnowac z udziatu

w Konkursie do momentu ogtoszenia jego wynikéw poprzez ztozenie Organizatorowi

oswiadczenia o rezygnacji.

12 Postanowienia koncowe
Regulamin wchodzi w zycie w dniu rozpoczecia Konkursu.
Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatach promocyjnych
i reklamowych majg jedynie charakter pomocniczy. Informacjami wigzgcymi sa
postanowienia Regulaminu.
Regulamin jest dostepny przez Czas Trwania Konkursu w siedzibie Organizatora,
Fundatora oraz pod nastepujgcym linkiem: www.skumanitycoon.pl/regulamin
Wszelkie watpliwosci dotyczgce zasad Konkursu oraz interpretacji postanowien
Regulaminu rozstrzyga Organizator.
W kwestiach nieobjetych Regulaminem bedg mialy zastosowanie przepisy
obowigzujgcego prawa polskiego, w szczegolnosci przepisy Kodeksu cywilnego.
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Zatacznik nr 1 — Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

INFORMACJA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH

Na podstawie Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (dalej: ,RODQ”), uprzejmie informujemy, ze odrebnymi administratorami danych
osobowych sa:

a)

1.

2.

3.

Organizator Konkursu, ktérym jest PRZESTRZEN Spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie (adres: Filtrowa 28, 02-032 Warszawa),
(dalej ,Organizator"), z ktorym kontakt jest mozliwy pod adresem:
konkurs@skumanitycoon.pl

Fundator Nagrody w Konkursie, w ktérym jest Edukom sp. z 0.0., z siedzibg w todzi
(adres: ul. Jana Matejki 9, 91-402 todz) wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy dla todzi Srédmiescia w todzi,
pod nr KRS 0001077735, REGON 52727595000000, NIP: 0001077735, o kapitale
zaktadowym w wysokosci: 10.000 zt, z ktérym kontakt jest mozliwy pod adresem:
administrator@edukom.com.pl

W przypadku, gdy w niniejszej informacji mowa jest o:

a) Organizatorze albo Fundatorze — dana informacja odnosi sie wytgcznie do
tego konkretnego administratora;
b) Administratorach — dana informacja odnosi sie zaréwno do Organizatora

jak i do Fundatora.
Fundator bedzie przetwarzaé¢ dane osobowe Uczestnikéw Konkursu w celu:

a) prowadzenia dziatan marketingowych i promocyjnych zwigzanych
z przeprowadzeniem Konkursu oraz promocjg marki Fundatora — na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO (przetwarzanie jest niezbedne do celéw
wynikajgcych z prawnie uzasadnionego interesu, ktorym jest w tym
przypadku mozliwos¢ prowadzenia dziatan marketingowych
i promocyjnych marki a takze weryfikacja skutecznosci strategii
marketingowej);

b) ustalenia roszczen, ich dochodzenia lub obrony przed nimi - na podstawie
art. 6 ust. 1 lit. f RODO (przetwarzanie jest niezbedne do celéw
wynikajgcych z prawnie uzasadnionego interesu Administratora, ktorym
jest w tym przypadku mozliwosé skutecznego ustalenia roszczen, ich
dochodzenia lub obrony przed nimi).

Organizator bedzie przetwarza¢ dane osobowe Uczestnikéw Konkursu w celu:

a) przeprowadzenia  Konkursu (w szczegodlnosci oceny Zadania
konkursowego, wyboru Zwyciezcéw, poinformowania Zwyciezcéw
o wynikach Konkursu oraz wydania Zwyciezcom nagrody) - na podstawie
art. 6 ust. 1 lit. f RODO (przetwarzanie jest niezbedne do celéw
wynikajgcych z prawnie uzasadnionego interesu Organizatora, ktorym jest
w tym przypadku przeprowadzenie konkursu oraz dziatan marketingowych
i promocyjnych dotyczacych marki Fundatora);
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f)

przeprowadzenia postepowania reklamacyjnego - na podstawie art. 6 ust.
1 lit. ¢ RODO w zw. z art. 7a ustawy z dnia 30 maja 2014 r o prawach
konsumenta (przetwarzanie jest niezbedne do wypetnienia obowigzku
prawnego cigzacego na Organizatorze, w tym przypadku obowigzku
udzielenia odpowiedzi na reklamacje);

ustalenia roszczen, ich dochodzenia lub obrony przed nimi - na podstawie
art. 6 ust. 1 litt f RODO (przetwarzanie jest niezbedne do celéw
wynikajgcych z prawnie uzasadnionego interesu Organizatora, ktérym jest
w tym przypadku mozliwos¢ skutecznego ustalenia roszczen, ich
dochodzenia lub obrony przed nimi).

Podanie danych osobowych Uczestnika takich jak:

nazwa profilu Uczestnika w Serwisie oraz na Platformie i w Grze;

imie i nazwisko;

data urodzenia;

adres e-mail;

adres pocztowy/do korespondencji;

numer telefonu (w przypadku jego podania w celu rozpatrzenia reklamacji);

- jest dobrowolne, lecz niezbedne do realizacji celéow wskazanych powyzej. Brak
podania danych osobowych uniemozliwi wziecie udziatu w Konkursie.

a)

e)

Dane osobowe mogqg by¢ przekazane przez Administratora:

podmiotom wspotpracujacym z nim w zakresie realizacji celéw wskazanych
powyzej, w tym Swiadczgcym dla niego ustugi serwisowe oraz wsparcia
technicznego dla aplikacji, systemow informatycznych lub serwisu www,
w ktérych gromadzone sg dane osobowe;

Platformie lub Grze;

podmiotom realizujgcym dostarczenie Nagrody;

podmiotom obstugujgcym  Administratora prawnie i ksiegowo,
w szczegolnosci kancelariom prawnym, podatkowym,  firmom
windykacyjnym, audytorom, ubezpieczycielom, brokerom

ubezpieczeniowym;
pozostatym Administratorom.

6. Dane osobowe bedg przetwarzane:

a)

b)

c)

do czasu skutecznego wniesienia sprzeciwu lub osiggniecia celu
przetwarzania — w przypadku danych osobowych, ktére Organizator, lub
Fundator przetwarzajg ze wzgledu na swoj prawnie uzasadniony interes,
do czasu uptywu terminu przedawnienia - w przypadku danych osobowych
przetwarzanych w celu wykonania licencji, ustalenia roszczen, ich
dochodzenia lub obrony przed nimi;

do czasu uptywu okresu okreslonego przez prawo — w przypadku danych
osobowych przetwarzanych w celu wykonania obowigzku prawnego.

7. Administratorzy informuja, ze w zwigzku z tym, ze Konkurs jest organizowany
w powigzaniu z Grg i z Platformg dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane przez
dostawcow tych narzedzi, a takze mogg byc¢ transferowane poza Europejski Obszar
Gospodarczy na zasadach okreslonych w ich regulaminach i politykach prywatnosci.
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8. Organizator informuje, ze w zwigzku z korzystaniem przez Administratora z ustug
dostarczanych przez Google LLC oraz Microsoft Twoje dane osobowe mogg by¢
przekazywane do nastepujgcych panstw trzecich: Wielka Brytania, Kanada, USA,
Chile, Brazylia, Izrael, Arabia Saudyjska, Katar, Indie, Chiny, Korea Potudniowa,
Japonia, Singapur, Tajwan (Republika Chinska), Indonezja oraz Australia. Podstawg
przekazania danych do ww. panstw trzecich sa:

a)

b)

d)

w przypadku Wielkiej Brytanii, Kanady, Izraela, Japonii i Korei Potudniowej
- decyzje Komisji Europejskiej stwierdzajgca odpowiedni stopien ochrony
danych osobowych w kazdym z ww. panstw trzecich;

w przypadku USA — decyzja wykonawcza Komisji (UE) 2023/1795 z dnia
10 lipca 2023 r. na podstawie rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679, stwierdzajgca odpowiedni stopien ochrony danych
osobowych zapewniony w ramach ochrony danych UE-USA;

w przypadku Chile, Brazylii, Arabii Saudyjskiej, Kataru, Indii, Chin,
Singapuru, Tajwanu (Republiki Chihskiej), Indonezji oraz Australii -
klauzule umowne zapewniajgce odpowiedni poziom ochrony, zgodne ze
standardowymi klauzulami umownymi okreslonymi w decyzji wykonawczej
Komisji (UE) 2021/914 z dnia 4 czerwca 2021 r. w sprawie standardowych
klauzul umownych dotyczacych przekazywania danych osobowych do
panstw trzecich na podstawie rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679.

Mozesz uzyska¢ od Administratora kopie danych przekazywanych do
panstwa trzeciego.

9. Administratorzy nie korzystajg z systemow stuzgcych do zautomatyzowanego
podejmowania decyzji dotyczgcych przetwarzania danych ani do profilowania.

10. W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych Uczestnika, przystugujg mu
nastepujgce uprawnienia:

a)

b)

prawo do informaciji, jakie dane osobowe dotyczgce Uczestnika sg

przetwarzane przez Administratora oraz do otrzymania kopii tych danych

(tzw. prawo dostepu). Wydanie pierwszej kopii danych jest darmowe;

jezeli przetwarzane dane stang sie nieaktualne lub niekompletne (lub

w inny sposob niepoprawne) Uczestnik ma prawo zazgda¢ ich

sprostowania;

w pewnych sytuacjach Uczestnik moze zwréci¢ sie do Administratora

o usuniecie danych osobowych, np. gdy:

i. dane przestang by¢ potrzebne Administratorowi do celdow, o ktorych
poinformowat;

ii. skutecznie cofnieto zgode na przetwarzanie danych - o ile Administrator
nie ma prawa przetwarza¢ danych na innej podstawie prawnej;

iii. przetwarzanie jest niezgodne z prawem;

iv. koniecznosc¢ usuniecia danych wynika z cigzgcego na Administratorze
obowigzku prawnego;

prawo przeniesienia danych do innego administratora — dotyczy to jedynie

tych danych Uczestnika, ktére przetwarzane sg na podstawie umowy oraz

w sposob zautomatyzowany;
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e)

f)

prawo do wyrazenia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych
Uczestnika do celow wynikajgcych z prawnie uzasadnionych interesow
Administratora;

jesli Uczestnik uzna, ze przetwarzane dane osobowe sg nieprawidtowe,
przetwarzanie jest niezgodne z prawem, lub Administrator nie potrzebuje
juz okreslonych danych, moze zazadac¢, aby przez okreslony, potrzebny
czas (np. sprawdzenia poprawnosci danych lub dochodzenia roszczen)
Administrator nie dokonywat na danych zadnych operacji, a jedynie je
przechowywat;

Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, jezeli uzna, ze przetwarzanie jego danych osobowych przez
Administratora narusza przepisy RODO lub inne przepisy o ochronie
danych osobowych.
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